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Exam Format

Multiple choice

100 questions per exam

No negative marks for wrong answers
120 minutes duration

Proctored online exam

Pass: 70%
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AGENDA

Sesion 1: 10/08

Desarrollo Agil de Productos

Sesion 2: 15/08

Inicio de un Proyecto

Sesion 3: 17/08

Planificacion Agil |

Sesion 4: 22/08

Planificacion Agil Il

Sesion 5: 24/08

Ejecucion

Sesion 6: 29/08

Revision y Retrospectiva y Escalamiento

Sesion 7: 31/08

Exposicion y Simulacion de Preguntas /
Resolucidn

Sesion 8: 05/09

Examen Final



¢ Como evaluaremos el curso?




Evaluacion

*Formaremos equipos y trabajaremos
durante todo el curso.

1. Trabajo Grupal (sesion 7)

*Se realizara una simulacion completa
de una iniciativa hasta la retrospectiva

*40% Nota

2. Nota de Simulador y Examen
(sesion 7)

*Se tomara un simulador de
preguntas tipo

*30% Nota

3. Participacion en Clase

*Se evaluard cada sesidn su
participacion y asistencia

*30% Nota
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1. Desarrollo Agil de Productos

Scrum Master



Las inmutables leyes de los negocios
han cambiado.

Para crecer y sobrevivir en el entorno
empresarial actual, las empresas
necesitan transformar su forma de
trabajar para que puedan aprender
mas rapido, adaptarse con mayor
rapidezy "aceptar el cambio,

ejecutarlo con un proposito".
- Jorgen Hesselberg, Unlocking Agility
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Contexto




Desarrollo de Cliente y Producto

https://www.youtube.com/watch?v=POp1ZAj0ZMM&list=PLGZ
0Q6tn24N8allfkurb5HIPOs6MCzxrY&index=8



https://www.youtube.com/watch?v=POp1ZAj0ZMM&list=PLGZOQ6tn24N8allfkurb5HlP0s6MCzxrY&index=8

Procesos de Diseno y Desarrollo

Sprint planning

Ideate

@ Product Sprint
backlog execution

Try experiments

Pivot/persevere?

Sprint
review

Shipable
increment

! Empathize

Customer SOLUTION

DESIGN THINKING LEAN STARTUP AGILE

Gartner

N

CIDE
PUCP



CIDE
a) Contextos de Desarrollo N~ PucP

Predictivo ~—
Perciba-analice-responda Q
Buenas practicas

Adaptativo

Experimente-perciba-responda

Practicas emergentes
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Plan Tradicional Plan Agil

Fases o Tareas [tems de trabajo
en cada sprint

/
/- / |
[] Sprints

< 1 mes

S S
- T -

N AN

< POCOS meses

http://agilismoatwork.blogspot.com.co/2014/03/7-diferencias-entre-una-planificacion.html



http://agilismoatwork.blogspot.com.co/2014/03/7-diferencias-entre-una-planificacion.html

La Complejidad que nos Rodea

El trabajo de los proyectos varia
desde el trabajo definible hasta
el trabajo de alta

incertidumbre.
PMI, Guia Prdctica de Agil







iEjercicio! ©




DS

N

¢ Como Inician las Iniciativas de Desarrollo en
Contexto Complejos?

Desarrollo de Productos Agiles



Desarrollo de Productos Agiles

Abstract

Concrete

Sprint planning

Ideate

Sprint
execution

: Try experiments

....................................

Shipable
increment

review
Q Empathize

DS

N

Customer PROBLEM 1 Customer SOLUTION
DESIGN THINKING LEAN STARTUP AGILE

www.gartner.com
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Desarrollo Incremental

Desarrollo Incremental
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Desarrollo Incremental

Quiera Instragram
en el Legin
Quiero Filtro por
tipo de comida

Pero yo te dije
mapa en el rastreo

_FEEDBACK CLIENTE] N| DESARROLLO |cerTiFicaciON FEEDBACK

DESARROLLO DEL PRODUCTO GESTION DE CAMBIOS

DESARROLLO | CERTIFICACION




D:is

N
Desarrollo Iterativo

Desarrollo Iterativo




Desarrollo Iterativo

N\

Grupo Whatsapp

O

Problema: No puedo cocinar y necesito que me ayuden con la comida

/

Whatsapp

)

No me sirve

X<

Plataforma de Pedido de Comida

©)

Algo puede ayudarme

[

Programador de Comida
- Restaurante

Podria probarlo

N

CIDE
PUCP
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Iterativo + Incremental

Desarrollo Iterativo e Incremental

Woman

Omzs:‘;"

22
/1(2/\ Nl
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Iterativo + Incremental

videlo

Lowgue te

provocaa pocos
metros
de ti

¢Es mas importante
que el catalogo?

Quiero Filtro por
comida

Pero siempre pido al
restaurante del
costado. Quiero filtro

por Restaurante

iEntre Filtro por
comida y restaurante?

NO: lo cambiamos
luego, ahora el

catalogo Restaurante, ahora

me genera mas valor

DEV | QA I FEEDBACK




HOW NOT TO BUILD A MINIMUM VIABLE PRODUCT

o o—o AR

ALSO HOW NOT TO BUILD A MINIMUM VIABLE PRODUCT

. .
2 3

HOW TO BUILD A MINIMUM VIABLE PRODUCT -
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Incremental

Ilterativo

Iterativo e Incremental



Scrum es, con mucho, el marco agil
mas popular en uso hoy en dia.

Casi el 60% de los equipos que implementan
practicas agiles usan Scrum.

https://explore.versionone.com/state-of-agile/versionone-12th-annual-state-of-agile-report
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m CIDE
N PUCP

SCRUM

Es un Framework para la creacién de productos en
contextos complejos
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SCRUM

Es un marco de trabajo por el cual las personas
pueden abordar problemas complejos adaptativos,
a la vez que entregar productos del maximo valor
posible productiva y creativamente.



CIDE

SCRUM




SCRUM

Framework

Ceremonias

=3
=
=
=
=
=

P

Artefactos
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Pilares SCRUM

Empirismo Transparencia



SCRUM

Flujo Scrum




Sprint
Backlog

Feedback

Desarrollo

Spri

0 ©-

Refinamiento /

Incremento

Review

0

Retrospectiva




iPractiquemos!




3 Roles
5 Eventos

3 Artefactos

SCRUM




ROLES




CIDE
Roles Scrum @ PUCP

Facilitador y
eficiencia del
proceso

Product Owner
Necesidad tiene el

) © &
cliente/negocio @ i @’

Creo la solucion
Equipo Desarrollo
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Entrada

é¢Queé
Planificar el

trabajo para
las proximas

-

\_

Product
Backlog
Priorizado

~

semanas
o J

-)

Planificacio =
n éCuando om
/ 2 ‘
Al inicio del \/
Sprint 2h/1sem
sprint
\_ J
¢Quién? ‘ Salida
4 4 N
PO, SMy Sprint
Team Backlog
\_ Tactica \_ J

¢CoOmo?
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Entrada

éQué

4 )

Desarrollo
del producto

-

o

Sprint
Backlog

~

-)

J

Sprint

¢Quién?

-

o

~

Teamy SM
*PO

¢Cuando

-

J

o

1-6semanas

~

J

=)

Salida
~

Incremento
del Producto

-

\_ J
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Entrada

4 )

?? CoOmo fue
el sprint

Retrospectiva il
éQue éCuando  m
4 ) / N
Inspeccion el . ‘\/
proceso y el Al fmal.lzar el th/sem
equipo sprint sprint
N\ J \_ J
=)  (Quién? M)  salida
4 ) 4 : )
SM v Team Acciones
y concretas de
Developer mejora
*PO continua
\_ Y, \_ J

& J

CIDE
PUCP



éQue
4 )
Inspeccion
del producto

Entrada

4 )

Incremento
del Producto

-)

- J

Review

¢Quién?
/ SM, Team

Developery
PO
*stakeholder

é¢Cuando
4 )

Al finalizar el
sprint

\_ S J

\_ 4/

=)

&

\\—r

1h/sem
sprint

Salida

-

\_

~

Feedback

J
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ARTEFACTOS

BACKLOG Sprint Incremento del
Priorizado Backlog Producto
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iFormemos nuestros
equipos!




@ psiesquen

iGracias/

Te invitamos a usar elhashtag #ScrumConCIDE y a seguirnos
en nuestras redes.

@ p-siesquen@pucp.pe o 986681642

CIDE


https://www.linkedin.com/company/bee25studio
https://api.whatsapp.com/send?phone=51991124163

