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13. Crear entregables

CREALZ ENTREGABLES



13. Crear entregables

* Equipo
principal Scrum

e Sprint Backlog

e Scrum Board

e Listade
impedimentos
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Entregables del

Experiencia del Sprint
equipo * Scrumboard
Herramientas de - actualizado
software * Listade

impedimentos
actualizada




Practicas de Desarrollo

SPANT

2 semananr

w—

En el sprint,
construimos el
entregable
comprometido.

Aqui gestionamos
las incidencias.
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14. Realizar la Daily Standup

PEALTZALZ €L DATLY STANOUP
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3 preguntas

1. £Qué hice ayer?

2.¢Qué haré hoy?

3. Qué impedimentos tengo?

— ©Thea Sdukken
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ScrumBoard

SCRUM BOARD %

TO DO IN PROGRESS DONE

ol HE B






https://www.youtube.com/watch?v=eiAKCKxZpmg
https://www.youtube.com/watch?v=eiAKCKxZpmg

15. Refinar el Backlog priorizado del producto

CEFINAZ €L PRODUCT BACALOG




15. Refinar el Backlog priorizado del producto

* Equipo
principal scrum

e Backlog
priorizado

e Solicitudes de
cambio

Reunidn de
revision del
backlog
priorizado del
producto

=)

Backlog
priorizado del
producto
priorizado
Cronograma
actualizado
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Generacionde

Backlog

1 okr

2. Elaboramos un Impact
Mapping para conocer las
iniciativas y dimensionarlas

Objetivos: ____ 2 Impact Mapping

KR: W 1. Actor 2.Necesidad 3.Impacto 4. Entregable 5. Descripcion 6. Esfuerzo
Iniciativas: 0. Key Result -[ N1 H ]—[ El ]»[ D1 H Esl }
a) Conciliaciones - -Persona

v {2 {2 J{ b2 J{ Es2 ]

b) Reportes BCRP

3 User Story Mapping

1. Definimos los OKR’s del Conciliaciones:

negocio. Nos ayudara a
alinear la estrategia con
la operacion.

Importante:. y T ] ) .. = ! .
*Vemos la viabilidad .
de cada iniciativa

como banco* [ S |

4. Generamos nuestro
Product Backlog para

3. Elaboramos un User Story

Refinar y Planificar -y Mapping de las iniciativas y
Funcionalidades para
Product aterrizarlos a HU’s y MVP’s

(versiones)

4 Backlog



Enviode

Backlog

STK

1 Backlog O 2 Envio (O\ 58(
s = ‘ 00 ® /\sﬂ(

[ Enviode O
[ S | HU’ por
— S — ——p PO refinar [\
Equipo Desarrollo
L 2. El PO envia las HU’s del 3. El equi ]
Backlog a todo el equipo - £l equipoTevisa fas
Backlog 8 auip HU’s para el
. . . y stakeholders _ _
Priorizado -> Sprint refinamiento. Apunta sus
dudas para resolverlas
1. Una vez que contemos alli.

con el Product Backlog
Priorizado, tomamos los
elementos suficientes
para el refinamiento del
Proximo Sprint

3 Revision
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Refinamiento

1 Necesidad

2 Solucion

Team

1. En PO presenta las
HU’s al equipo. Nos
menciona la necesidad o
problemay qué

funcionalidad desea.
2. El equipo entiende el

pedido y plantea posibles
soluciones con el PO.

HU |Claro?| Obs

1 / Act.HU

D) X Faltaejemplo
(txt)

3 / ok

3. Definimos lo que esta
claro o no para Dev+QA.
Si faltase algo para que
esté claro, lo apuntamos.

36 Claro?

Tarea Resp

Act.HU | Vannia

Enviar txt Juan
Manuel
HU en JIRA Vannia

4. Cada tarea pendiente
tendrd un responsable
para gestionarlo
prontamente.

4 Pendientes
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=| Historiade

N 3=y
=) " Usuario B2 8 ¢Esta Claro? °°°¢ I Observaciones Tareas Responsable




MESA DE TRABAJO



1. El LT/LQA presenta el

:'::::: 1 tablero de Mesa de 2. El equipo (Dev+QA)
J Trabajo y explicala HU y analiza la estrategia de
sus CA, por orden de solucidn técnica y de

prioridad. certificacion.
MESA DE TRABAJO 2

e o °
m— =r : Solucion Técnica
= Hlstona_de C@B Funcionalidad Hﬁ =] Solucién - @ . @ .
= Usuario » Esperada @ o Propuesta 8 8 8 Observaciones . Story Points

Estrategia
Dev+QA

Obs + SP

3

3. Podemos tener: %

a) Sihaysoluciény
puntuamos (SP)

b) Necesitamos mas
tiempo — Spike (SP)

c) Notenemosla
solucion
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Slicing del Pedido

f N
ALCANCIA CON
FOLDER

a )

CREAR FOLDER

\ J

[

ELIMINAR
FOLDER

[ TRANSFERENCIA ]

[ CONSULTA ]

NUEVA CUENTA

VISUALIZAR

FOLDERA
CUENTA

CUENTAA

FOLDER

REPORTE 1

REPORTE 2

A 4
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EPICA:
>3 MESES

FEATURE:
<3 MESES

HU
<1SPRINT

Analizamos la visidon end to end del pedido en un USM, incluyendo las funcionalidades mapeadas en el PVB
dividiéndolas en Historias de Usuario.

Analizamos dependencias y riesgos.



Slicing del Pedido g

a4 N -
ALCANCIA CON EPICA:
FOLDER >3 MESES
)
a4 N
CREAR FOLDER ELIMINAR [ TRANSFERENCIA ] [ CONSULTA ] FEATURE:
FOLDER <3 MESES
L )

NUEVA CUENTA

A 4

FOLDERA

REPORTE 1 HU
<1SPRINT

CUENTA

CUENTAA
FOLDER

A 4

REPORTE 2

El Usuario prioriza las Historias de Usuarios en funcién a su necesidad, tecnologia y generacién de valor. Se generan realices.
Analizamos dependencias y riesgos.



Historias de Usuario

c COMO:
QUIERO: acceder al carrito desde cualquier pagina

PARA:
FOLDERA CUENTA .
TAMANO:
VISUALIZAR
COMO:

QUIERO: ver un icono indicando el nimero de items en mi carrito
PARA: poder determinar si seguir comprando o ingresar a mi carrito para gestionar

CUENTA A FOLDER mi
compra
REPORTE 1 I
‘ TAMANO:

oEI PO prioriza y elabora las Historias de Usuario.



I cow:

Refinamiento

| QUIERD: accecer d carritodesde cua uier pagina

| MR

Como:

QUIERO: ver unicano nicandoel nimero ce tems en mi carto

PARA: poder determinar sis2guir comprando o ingresar a mi crrito arz gestionar mi

compra
|

| Ao

Formato
Coherencia
INVEST*

Nt

Product Owner
Usuario*

NUEVA CUENTA H U

FOLDER A
CUENTA "I

VISUALIZAR

Claro Comentarios
No Tareal, Tarea2
Ok
3 No Tarea 3, Tarea 4

CUENTAA
FOLDER

n

REPORTE 1

Backlog
Priorizado

Explicay presentalaHU
Consulta y absuelve
dudas al equipo.

Tarea Responsable
Tareal Javier.
Tarea2 Usuario
Tarea3 Pedro C.
Taread Rosa G.




Mesa de Trabajo

HU 2 (Claro)

I como:
| QUIERO: acceder al carrito desde cualquier pagina
| PARA:

T —)
| COMO:

QUIERQ: ver un icono indicando el nimero de items en mi carrito
PARA: poder determinar si seguir comprando o ingresar a mi carrito para gestionar mi
compra

"
- L= ~

FORMATO DEFINE EL COMO

COHERENCIA
INVEST*
HU ENTENDIDA*

EXPLORACION

| TAMAfIO;



Planning

X
ﬂ H | [
3 3 Daily
= 04
A
Sprint
ProductOwner .
Usuario Solicitante ‘ @@@
Team
BACKLOG Sprint
Priorizado Backlog Sprint

El Product Owner presenta el backlog priorizado y presenta las HU que cumplan el DOR.

El Usuario solicitante presenta su pedido y se acepta el inicio de su desarrollo en el sprint solo si
cumple el DOR.
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1. Ustedes el Scrum Master en un proyecto parala construccion de un
parque industrial. El Equipo de Scrum acaba de concluir el proceso de
Crear entregables. Todaslas siguientes opciones son resultados de este
proceso, EXCEPTO:

a) El ala del sétano del estacionamiento automatizado.

) Las materias primas adquiridas para el siguiente sprint.

c) Un plano actualizado del sistema actualizado de estacionamiento
para el siguiente nivel.

d) La aplicacion de readaptacion sismica para reducir el dano por
temblores.
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2.¢Cual de las siguientes opciones es aceptable como
resultado del primer Sprint?

a) Unas pocas funcionalidades simples que agregan el mayor
valor

b) Undisenode lainterfaz de usuario aceptado por el cliente

c) Unaarquitecturade la solucion completa para el proyecto

d) Un Backlog de productoy una infraestructura preparada para
el
desarrollo
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3.La empresa Atlas Tech cuenta con muchos productos en su portafolio.
¢ENn cual de los siguientes proyectos Scrum seria muy util?

a) Boveda de seguridad - Nuevo software de encriptacion unicoy
de vanguardia.

b) Paint Pro - Un software de edicion de imagenes que por lo
regular requiere cambios a fin de destacar entre |a
competencia.

c) Administrador financiero - Software bancario que se desarrolla para
un banco comercial con una creciente necesidad de caracteristicas
y requerimientos cambiantes de seguridad.

d) Todas |las anteriores.



G

4 Andy, un Scrum Master, ayuda a su equipo a elaborar un Sprint
Backlog. ¢En cual de las siguientes fases se encontraria este proceso
de Scrum?

a)lnicio

b)Planificaciony estimacion
c) Implementacion
d)Revisiony retrospectiva
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Grocios!

@ psiesquen @ p.siesquen@pucp.pe o 986681642



