
Entrenamiento – Scrum Master





CREAR ENTREGABLES



• Experiencia del 
equipo

• Herramientas de 
software

• Entregables del 
Sprint

• Scrumboard
actualizado

• Lista de 
impedimentos 
actualizada

• Equipo 
principal Scrum

• Sprint Backlog
• Scrum Board
• Lista de 

impedimentos



En el sprint, 

construimos  el 

entregable  

comprometido.

Aquí gestionamos

las  incidencias.

Incidencias

Buenas

prácticas

Técnicas



REALIZAR EL DAILY STANDUP







https://www.youtube.com/watch?v=eiAKCKxZpmg
https://www.youtube.com/watch?v=eiAKCKxZpmg


REFINAR EL PRODUCT BACKLOG



• Reunión de 
revisión del 
backlog
priorizado del 
producto

• Backlog
priorizado del 
producto 
priorizado

• Cronograma 
actualizado

• Equipo 
principal scrum

• Backlog
priorizado

• Solicitudes de 
cambio



Objetivos: ____

KR:____

Iniciativas:
a) Conciliaciones
b) Reportes BCRP

Conciliaciones:

MVP

1. Definimos los OKR’s del 
negocio. Nos ayudará a 
alinear la estrategia con 
la operación.

2. Elaboramos un Impact 
Mapping para conocer las 
iniciativas y dimensionarlas

3. Elaboramos un User Story 
Mapping de las iniciativas y 
Funcionalidades para 
aterrizarlos a HU’s y MVP’s
(versiones)

4. Generamos nuestro 
Product Backlog para 
Refinar y Planificar

Importante:
*Vemos la viabilidad 
de cada iniciativa 
como banco*



1. Una vez que contemos 
con el Product Backlog 
Priorizado, tomamos los 
elementos suficientes 
para el refinamiento del 
Próximo Sprint

2. El PO envía las HU’s del 
Backlog a todo el equipo 
y stakeholders

3. El equipo revisa las 
HU’s para el 
refinamiento. Apunta sus 
dudas para resolverlas 
allí.





1

2

3

1. En PO presenta las 
HU’s al equipo. Nos 
menciona la necesidad o 
problema y qué 
funcionalidad desea.
2. El equipo entiende el 
pedido y plantea posibles 
soluciones con el PO.

3. Definimos lo que está 
claro o no para Dev+QA. 
Si faltase algo para que 
esté claro, lo apuntamos.

4. Cada tarea pendiente 
tendrá un responsable 
para gestionarlo 
prontamente.







HU 1
CA 1
CA 2

1. El LT/LQA presenta el 
tablero de Mesa de 
Trabajo y explica la HU y 
sus CA, por orden de 
prioridad.

2. El equipo (Dev+QA) 
analiza la estrategia de 
solución técnica y de 
certificación.

3. Podemos tener:
a) Sí hay solución y 

puntuamos (SP)
b) Necesitamos más 

tiempo – Spike (SP)
c) No tenemos la 

solución





Analizamos la visión end to end del pedido en un USM, incluyendo las funcionalidades mapeadas en el PVB 
dividiéndolas en Historias de Usuario.

Analizamos dependencias y riesgos.

Slicing del Pedido



Slicing del Pedido

El Usuario prioriza las Historias de Usuarios en función a su necesidad, tecnología y generación de valor. Se generan realices.

Analizamos dependencias y riesgos.



Historias deUsuario

o

COMO:

QUIERO: acceder al carrito desde cualquier página

PARA:

TAMAÑO:

COMO:

QUIERO: ver un ícono indicando el número de items en mi carrito

PARA: poder determinar si seguir comprando o ingresar a mi carrito para gestionar

mi

compra

TAMAÑO:



•

•

•

•

•



•

•

•

•



El Product Owner presenta el backlog priorizado y presenta las HU que cumplan el DOR.

El Usuario solicitante presenta su pedido y se acepta el inicio de su desarrollo en el sprint solo si 
cumple el  DOR.













¡Gracias!

p.siesquen@pucp.pe 986681642psiesquen


